Лабораторная работа №1 (4 часа) 

Прикладное мат обеспечение/Объектно-ориентированное программирование/Потоки
Использование стандартного ввода-вывода (iostream)

Код должен соответствовать правилам оформления!

Для студентов, готовых ограничиться оценкой "удовлетворительно" за экзамен, в данном пункте выполнять только 1-3 задание, оценкой "хорошо" только 1-4, оценкой "отлично" –только 1-6... 

Вариант 1 

1. Написать программу вычисления ближайшего сверху числа степени 2; Программа должна использовать цикл while. Входные данные поступают с клавиатуры. Результат выводится на экран. Предусмотреть обработку ошибок. 

2. Написать программу, печатающую цифры. Использовать цикл while. В строку выводится цифра, в десятичной, шестнадцатеричной и восьмеричной системе. 

3. Написать программу преобразования шкалы Цельсия в шкалу Фаренгейта. 0 по Цельсию равен 32 по Фаренгейту. 1 градус по Цельсия равен 1.8 по Фаренгейту. Установить ширину поля 10 символов, установить точность 9 цифры, заполнить вместо пробелов символом : с помощью функций и манипуляторов. 

4. Проверить какие флаги потока вывода установлены и заменить попарно на левое выравнивание на правое выравнивание (и наоборот) убрать вывод основания системы, если установлен и установить, если сброшен Проверить результат. 

5. Написать программу с двумя своими манипуляторами. Один выводит сообщение, другой устанавливает шестнадцатеричный вывод и ширину поля 10.

Вариант 2

1. Написать программу вычисления ближайшего сверху числа степени 2; Программа должна использовать цикл for. Входные данные поступают с клавиатуры. Результат выводится на экран. Предусмотреть обработку ошибок. 

2. Написать программу, печатающую символы от A до Z. Использовать цикл for. В строку выводится номер, символ, шестнадцатеричный и восьмеричный код. 

3. Написать программу вычисления частного и остатка от деления двух целых чисел. Установить ширину поля 10 символов, заполнить вместо пробелов символом $ с помощью функций и манипуляторов. 

4. Проверить какие флаги потока вывода установлены и заменить попарно на десятичные на шестнадцатеричные (и наоборот) левое выравнивание на правое выравнивание (и наоборот) Проверить результат. 

5. Написать программу с двумя своими манипуляторами. Один выводит сообщение, другой устанавливает восьмеричный вывод и точность 15.

Вариант 3 

1. Написать программу вычисления ближайшего снизу числа степени 2; Программа должна использовать цикл while. Входные данные поступают с клавиатуры. Результат выводится на экран. Предусмотреть обработку ошибок. 

2. Написать программу, печатающую символы от a до z. Использовать цикл for. В строку выводится номер, символ, шестнадцатеричный и восьмеричный код. 

3. Написать программу преобразования шкалы Фаренггейта в шкалу Цельсия. 0 по Цельсию равен 32 по Фаренгейту. 1 градус по Цельсия равен 1.8 по Фаренгейту. Установить ширину поля 11 символов, установить точность 8 цифры, заполнить вместо пробелов символом # с помощью функций и манипуляторов. 

4. Проверить какие флаги потока вывода установлены и заменить попарно на десятичные на шестнадцатеричные (и наоборот) левое выравнивание на правое выравнивание (и наоборот) Проверить результат. 

5. Написать программу с двумя своими манипуляторами. Один выводит сообщение, другой устанавливает шестнадцатеричный вывод и символ заполнения _.

 Вариант 4

1. Написать программу вычисления наибольшего общего делителя двух целых чисел. Наибольший общий делитель рекурсивно вычисляется следующим образом; GCD(m, n) is: if m mod n equals 0 then n; else GCD(n, m mod n); Программа должна использовать цикл while. Входные данные поступают с клавиатуры. Результат выводится на экран. Предусмотреть обработку ошибок. 

2. Написать программу, печатающую символы от A до Z. Использовать цикл while. В строку выводится номер, символ, шестнадцатеричный и восьмеричный код. 

3. Написать программу решения квадратного уравнения. Корни только вещественные. Ввод и вывод через стандартные потоки ввода-вывода. Вывод результата в "научном" формате. Установить ширину поля 12 символов, установить точность 4 цифры, заполнить вместо пробелов символом _. с помощью функций и манипуляторов. 

4. Проверить какие флаги потока вывода установлены и заменить попарно на десятичные на шестнадцатеричные (и наоборот) обычную на научную нотацию (и наоборот) Проверить результат. 

5. Написать программу с двумя своими манипуляторами. Один выводит сообщение, другой устанавливает шестнадцатеричный вывод и переход на новую строку.

Вариант 5

1. Написать программу, вычисляющую 
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 Программа должна использовать цикл while. Входные данные поступают с клавиатуры. Результат выводится на экран. Установить точность 4 цифры. Предусмотреть обработку ошибок. 

2. Написать программу, печатающую символы. Использовать цикл while. В строку выводится номер, символ, шестнадцатеричный и восьмеричный код. 

3. Написать программу проверки является ли число простым, установить ширину поля 10 символов, заполнить вместо пробелов символом ^ с помощью функций и манипуляторов. 

4. Проверить какие флаги потока вывода установлены и заменить попарно на левое выравнивание на правое выравнивание (и наоборот) убрать + перед числом, если установлен и установить, если сброшен. Проверить результат. 

5. Написать программу с двумя своими манипуляторами. Один выводит сообщение, другой устанавливает десятичный вывод и ширину поля 10.

Вариант 6

1. Написать программу вычисления наибольшего общего делителя двух целых чисел. Наибольший общий делитель рекурсивно вычисляется следующим образом; GCD(m, n) is: if m mod n equals 0 then n; else GCD(n, m mod n); Программа должна использовать цикл for. Входные данные поступают с клавиатуры. Результат выводится на экран. Предусмотреть обработку ошибок. 

2. Написать программу, печатающую символы от a до z. Использовать цикл while. В строку выводится номер, символ, шестнадцатеричный и восьмеричный код. 

3. Написать программу решения квадратного уравнения. Корни могут быть комплексными. Установить ширину поля 10 символов, установить точность 4 цифры, заполнить вместо пробелов символом $ с помощью функций и манипуляторов. 

4. Проверить какие флаги потока вывода установлены и заменить попарно на убрать вывод основания системы, если установлен и установить, если сброшен убрать + перед числом, если установлен и установить, если сброшен  Проверить результат. 

5. Написать программу с двумя своими манипуляторами. Один выводит сообщение, другой устанавливает шестнадцатеричный вывод и точность 10.

Вариант 7

1. Написать программу - простой калькулятор с операциями +, -, *, /. Входные данные, включая операции, поступают с клавиатуры. Результат выводится на экран. Предусмотреть обработку ошибок. 

2. Написать программу, печатающую символы. Использовать цикл for. В строку выводится номер, символ, шестнадцатеричный и восьмеричный код. 

3. Написать программу вычисления корней квадратного уравнения и вывод результата в виде разложения многочлена на множители. Установить ширину поля 10 символов, установить точность 4 цифры, заполнить вместо пробелов символом ~ с помощью функций и манипуляторов. 

4. Проверить какие флаги потока вывода установлены и заменить попарно на обычную на научную нотацию (и наоборот) убрать вывод основания системы, если установлен и установить, если сброшен Проверить результат. 

5. Написать программу с двумя своими манипуляторами. Один выводит сообщение, другой устанавливает шестнадцатеричный вывод и символ заполнения ?.

Вариант 8 

1. Написать программу - возведение числа n в m-ую степень. Входные данные поступают с клавиатуры. Результат выводится на экран. Предусмотреть обработку ошибок. 

2. Написать программу, печатающую все символы и цифры. Использовать цикл for. В строку выводится номер, символ, шестнадцатеричный и восьмеричный код. 

3. Написать программу вычисления корней квадратного уравнения и вывод результата в виде разложения многочлена на множители. (корни могут быть комплексными). Установить ширину поля 10 символов, установить точность 4 цифры, заполнить вместо пробелов символом & с помощью функций и манипуляторов. 

4. Проверить какие флаги потока вывода установлены и заменить попарно на левое выравнивание на правое выравнивание (и наоборот) убрать + перед числом, если установлен и установить, если сброшен Проверить результат. 

5. Написать программу с двумя своими манипуляторами. Один выводит сообщение, другой устанавливает восьмеричный вывод и ширину поля 20.

Вариант 9

1. Написать программу - посчитать длину окружности. Входные данные поступают с клавиатуры. Результат выводится на экран. Предусмотреть обработку ошибок. 

2. Написать программу, печатающую все вводимые символы в верхнем регистре. В строку выводится символ, шестнадцатеричный и восьмеричный код. 

3. Написать программу, которая получает данные по Цельсию в виде 15С и преобразует их в данные по Фаренгейту 59F. 0 по Цельсию равен 32 по Фаренгейту. 1 градус по Цельсия равен 1.8 по Фаренгейту. Установить ширину поля 10 символов, установить точность 4 цифры, заполнить вместо пробелов символом / с помощью функций и манипуляторов. 

4. Проверить какие флаги потока вывода установлены и заменить попарно на обычную на научную нотацию (и наоборот) убрать вывод основания системы, если установлен и установить, если сброшен Проверить результат. 

5. Написать программу с двумя своими манипуляторами. Один выводит сообщение, другой устанавливает десятичный вывод и точность 6.

Вариант 10

1. Написать программу - посчитать площадь окружности. Входные данные поступают с клавиатуры. Результат выводится на экран. Предусмотреть обработку ошибок. 

2. Написать программу, печатающую все вводимые символы в нижнем регистре. В строку выводится символ, шестнадцатеричный и восьмеричный код. 

3. Написать программу, которая получает данные либо по Фаренгейту в виде 59F и преобразует их в данные по Цельсию 15С, либо наоборот. 0 по Цельсию равен 32 по Фаренгейту. 1 градус по Цельсия равен 1.8 по Фаренгейту. Установить ширину поля 10 символов, установить точность 4 цифры, заполнить вместо пробелов символом \ с помощью функций и манипуляторов. 

4. Проверить какие флаги потока вывода установлены и заменить попарно на левое выравнивание на правое выравнивание (и наоборот) убрать + перед числом, если установлен и установить, если сброшен Проверить результат. 

5. Написать программу с двумя своими манипуляторами. Один выводит сообщение, другой устанавливает шестнадцатеричный вывод и ширину поля 10.

Вариант 11

1. Написать программу - перевода оценки 2,3,4 и 5 в соответствующее слово. Входные данные поступают с клавиатуры. Результат выводится на экран. Предусмотреть обработку ошибок. 

2. Написать программу, печатающую все вводимые символы. В строку выводится символ, шестнадцатеричный и восьмеричный код. 

3. Написать программу решения линейного уравнения. Установить ширину поля 10 символов. Установить точность 4 цифры. Заполнить вместо пробелов символом %. 

4. Проверить какие флаги потока вывода установлены и заменить попарно на десятичные на шестнадцатиричные (и наоборот) левое выравнивание на правое выравнивание (и наоборот) Проверить результат. 

5. Написать программу с двумя своими манипуляторами. Один выводит сообщение, другой устанавливает шестнадцатеричный вывод и символ заполнения $.

Вариант 12

1. Написать программу вычисления ближайшего сверху числа степени 2; Программа должна использовать цикл for. Входные данные поступают с клавиатуры. Результат выводится на экран. Предусмотреть обработку ошибок. 

2. Написать программу, печатающую цифры. Использовать цикл for. В строку выводится цифра, в десятичной, шестнадцатеричной и восьмеричной системе. 

3. Написать программу, которая получает данные по Фаренгейту в виде 59F и преобразует их в данные по Цельсию 15С. 0 по Цельсию равен 32 по Фаренгейту. 1 градус по Цельсия равен 1.8 по Фаренгейту. Установить ширину поля 10 символов, установить точность 4 цифры, заполнить вместо пробелов символом * с помощью функций и манипуляторов. 

4. Проверить какие флаги потока вывода установлены и заменить попарно на обычную на научную нотацию (и наоборот) убрать вывод основания системы, если установлен и установить, если сброшен Проверить результат. 

5. Написать программу с двумя своими манипуляторами. Один выводит сообщение, другой устанавливает шестнадцатеричный вывод и ширину поля 10.

Вариант 13

1. Написать программу вычисления ближайшего сверху числа степени 3; Программа должна использовать цикл while. Входные данные поступают с клавиатуры. Результат выводится на экран. Предусмотреть обработку ошибок. 

2. Написать программу, печатающую символы от A до Z. Использовать цикл for. В строку выводится номер, символ, шестнадцатеричный и восьмеричный код. 

3. Написать программу преобразования шкалы Фаренггейта в шкалу Цельсия. 0 по Цельсию равен 32 по Фаренгейту. 1 градус по Цельсия равен 1.8 по Фаренгейту. Установить ширину поля 11 символов, установить точность 8 цифры, заполнить вместо пробелов символом # с помощью функций и манипуляторов. 

4. Проверить какие флаги потока вывода установлены и заменить попарно на десятичные на шестнадцатеричные (и наоборот) обычную на научную нотацию (и наоборот) Проверить результат. 

5. Написать программу с двумя своими манипуляторами. Один выводит сообщение, другой устанавливает десятичный вывод и ширину поля 10.

Вариант 14
1. Написать программу вычисления ближайшего сверху числа степени 2; Программа должна использовать цикл for. Входные данные поступают с клавиатуры. Результат выводится на экран. Предусмотреть обработку ошибок. 

2. Написать программу, печатающую символы от a до z. Использовать цикл for. В строку выводится номер, символ, шестнадцатеричный и восьмеричный код. 

3. Написать программу решения квадратного уравнения. Корни только вещественные. Ввод и вывод через стандартные потоки ввода-вывода. Вывод результата в "научном" формате. Установить ширину поля 12 символов, установить точность 4 цифры, заполнить вместо пробелов символом _. с помощью функций и манипуляторов. 

4. Проверить какие флаги потока вывода установлены и заменить попарно на левое выравнивание на правое выравнивание (и наоборот) убрать + перед числом, если установлен и установить, если сброшен. Проверить результат. 

5. Написать программу с двумя своими манипуляторами. Один выводит сообщение, другой устанавливает шестнадцатеричный вывод и точность 10.

Вариант 15
1. Написать программу, вычисляющую 
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 Программа должна использовать цикл for. Входные данные поступают с клавиатуры. Результат выводится на экран. Установить точность 4 цифры. Предусмотреть обработку ошибок. 

2. Написать программу, печатающую все символы и цифры. Использовать цикл for. В строку выводится номер, символ, шестнадцатеричный и восьмеричный код. 

3. Написать программу, которая получает данные по Цельсию в виде 15С и преобразует их в данные по Фаренгейту 59F. 0 по Цельсию равен 32 по Фаренгейту. 1 градус по Цельсия равен 1.8 по Фаренгейту. Установить ширину поля 10 символов, установить точность 4 цифры, заполнить вместо пробелов символом / с помощью функций и манипуляторов. 

4. Проверить какие флаги потока вывода установлены и заменить попарно на левое выравнивание на правое выравнивание (и наоборот) убрать + перед числом, если установлен и установить, если сброшен Проверить результат. 

5. Написать программу с двумя своими манипуляторами. Один выводит сообщение, другой устанавливает шестнадцатеричный вывод и символ заполнения $.

Проверить результат – означает приложить распечатку с тестированием программы.
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